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El curso de Animación 2D presenta las principales herramientas, procesos y 

medios para la elaboración y desarrollo de un trabajo profesional en el área 

de la animación. 

Se abordarán todas las etapas del proceso: desde la PRE-PRODUCCIÓN 

manejando un glosario específico y una nomenclatura para los archivos 

resultantes; la PRODUCCIÓN desarrollando la animación de cada escena 

afinando detalles de forma, color y sombra en cada personaje creado para 

su movilidad; y la POSTPRODUCCIÓN desde el “compositing” para ajustar los 

formatos para la exportación del documento final de la producción en 

animación.

No se requiere conocimientos previos. Se recomienda contar con una 

computadora con los programas Adobe Animate y TvPaint Animation 

instalados.

Se entregará certificado de aprobación del curso.
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Descripción



El objetivo del curso Animación 2D es producir por completo una animación 

breve (duración aproximada de 20 segundos) cuyo destino queda a elección 

por parte de cada estudiante (redes sociales, sitios web, canales, etc.).

El curso tiene una duración de 16 clases, de 90 minutos de duración, 1 vez por 

semana. Se trabajará de forma teórica y práctica.

Modalidad virtual (sincrónica y asincrónica), a elección de cada estudiante. 

Cada clase quedará grabada y disponible por el plazo de una semana para 

su posterior acceso.
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Objetivo

Metodología



En Escuela CARNE, estamos entusiasmados por abrir nuestras puertas 

virtuales a estudiantes de todo el mundo. Ya sea que te unas a nuestros 

programas completamente en línea o elijas la experiencia mixta con 

sesiones presenciales, aquí encontrarás un espacio para crecer y aprender.

Queremos que tu experiencia sea lo más enriquecedora posible, por eso te 

ofrecemos algunos consejos para aprovechar al máximo las clases virtuales:

1. Enciende tu cámara: Ver caras en lugar de solo nombres hace que las 

clases sean más personales y cercanas.

2. Tu voz cuenta: Asegúrate de tener un micrófono listo para participar 

activamente en las discusiones y hacer preguntas.

3. Escucha con claridad: Usa auriculares para concentrarte mejor y absorber 

el conocimiento de manera más efectiva. Si son Bluetooth, no olvides 

cargarlos antes de clase.
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Recomendaciones
para cursado virtual



4. Encuentra tu espacio inspirador: Busca un lugar donde te sientas cómodo 

y creativo para aprender y trabajar, desde tu casa, un café o bajo la sombra 

de un árbol, encuentra ese lugar especial que despierte tu creatividad.

5. Asegura una conexión estable: Una buena señal a Internet es esencial 

para evitar interrupciones durante las clases. Elige un lugar con buena 

conexión y, si es posible, desconecta otros dispositivos para maximizar tu 

ancho de banda.

6. Doble pantalla: Si puedes, usa dos dispositivos. Así, podrás seguir la clase 

en uno y trabajar en tus proyectos en el otro, compartiendo tu pantalla para 

mostrar tu progreso cuando sea necesario.

7. Trabaja de manera cómoda: Si las clases requieren software, tener un 

mouse puede hacer tu experiencia más fluida.

8. Comprométete y comunícate: Tu éxito en el curso depende de tu 

dedicación y capacidad para seguir el ritmo de las tareas. Mantén una 

comunicación abierta con tus profesores; estamos aquí para apoyarte.

¡Esperamos que estos consejos te sean útiles y que tengas una experiencia 

educativa gratificante con nosotros!
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Programa
Pre Producción en Animación.
Principios de la Animación.
Guion para Animación
Creación de la biblia de producción.
Storyboard.
Composición de Planos en Audiovisual.
Diseño de Personajes
Técnicas de la Animación.
Color Script | Teoría del Color
12 principios de animación
Dibujo de Manos.
Diseño de Fondos | Perspectiva.

Producción de Animación.
Iluminación y Sombras.
Animatic del proyecto.
Animación de Caminatas (Bípedos).
Animación de Carreras.
Animación de Caminatas (Cuadrúpedos).
Pitch de Animación.
Plan de roles | Producción.

Post Producción en Animación.
Sonido y Música.
Props en Animación.
Compositing en Animación.
Efectos Visuales (FX).
Smears en Animación.
Lip Sinc
Software Adobe Animate y TvPaint Animation



Los egresados del curso Animación 2D estarán preparados para trabajar en 

estudios de animación, productoras audiovisuales, agencias de publicidad 

y empresas de videojuegos. Podrán desempeñarse como animadores 2D, 

diseñadores de personajes, storyboard artists, compositores de planos y 

especialistas en efectos visuales. Además, su capacidad para manejar 

todo el proceso de producción les permitirá ofrecer servicios como 

freelancers, desarrollando proyectos de animación desde la 

conceptualización hasta la post producción.

Este curso brinda las herramientas necesarias para que los estudiantes 

puedan integrarse exitosamente en la industria de la animación, 

contribuyendo con su creatividad y habilidades técnicas a la creación de 

contenido animado de alta calidad.
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Salida laboral



www.escuelacarne.com
hola@escuelacarne

+598 95 974 549


