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Descripcion

El curso de Guion Audiovisual estd orientado a adquirir el conocimiento y las

herramientas necesarias para la planificacién, redaccién y estructuraciéon de
guiones en distintos formatos audiovisuales. En los encuentros se ensefiardn
y practicardn herramientas elementales para poder escribir guiones de

ficcion, tanto para cine como para television, incluso en formato web.

No se requiere conocimientos previos.

Se entregara certificado de aprobacion del curso.
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Objetivo

Escribir un guién de ficcidon de un cortometraje de 5 minutos. Los guiones
escritos podrdn ser elegidos para las dos producciones audiovisuales que se

realizan anualmente a cargo de la carrera Analista en Audiovisual.

Metodologia

El curso tiene una duracion de 16 clases, de 90 minutos de duracién, 1 vez por

semana. Se trabajard de forma tedrica y prdctica.
Modalidad virtual (sincrénica y asincrénica), a eleccion de cada estudiante.

Cada clase quedard grabada y disponible por el plazo de una semana para

su posterior acceso.
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Recomendaciones
para cursado virtual

En Escuela CARNE, estamos entusiasmados por abrir nuestras puertas
virtuales a estudiantes de todo el mundo. Ya sea que te unas a nuestros
programas completamente en linea o elijas la experiencia mixta con

sesiones presenciales, aqui encontrards un espacio para crecer y aprender.

Queremos que tu experiencia sea lo mds enriquecedora posible, por eso te

ofrecemos algunos consejos para aprovechar al méximo las clases virtuales:

1. Enciende tu camara: Ver caras en lugar de solo nombres hace que las
clases sean mds personales y cercanas.

2. Tu voz cuenta: AsegUrate de tener un micréfono listo para participar
activamente en las discusiones y hacer preguntas.

3. Escucha con claridad: Usa auriculares para concentrarte mejor y absorber
el conocimiento de manera mds efectiva. Si son Bluetooth, no olvides

cargarlos antes de clase.
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4. Encuentra tu espacio inspirador: Busca un lugar donde te sientas cémodo
y creativo para aprender y trabajar, desde tu casa, un café o bajo la sombra
de un drbol, encuentra ese lugar especial que despierte tu creatividad.

5. Asegura una conexion estable: Una buena sefial a Internet es esencial
para evitar interrupciones durante las clases. Elige un lugar con buena
conexidn y, si es posible, desconecta otros dispositivos para maximizar tu
ancho de banda.

6. Doble pantalla: Si puedes, usa dos dispositivos. Asi, podrds seguir la clase
en uno y trabajar en tus proyectos en el otro, compartiendo tu pantalla para
mostrar tu progreso cuando sea necesario.

7. Trabaja de manera comoda: Si las clases requieren software, tener un
mouse puede hacer tu experiencia mas fluida.

8. Compromeétete y comunicate: Tu éxito en el curso depende de tu
dedicacidon y capacidad para seguir el ritmo de las tareas. Mantén una

comunicacién abierta con tus profesores; estamos aqui para apoyarte.

iEsperamos que estos consejos te sean Utiles y que tengas una experiencia

educativa gratificante con nosotros!
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Programa

EL GUION EN MEDIOS AUDIOVISUALES:

Una historia contada en iméagenes.

Lo especifico de los medios audiovisuales.

La estructura en tres actos y los nudos de la trama.
La escaleta: el esqueleto del guion.

La estructura clasica en tres actos

La ideq, la sinopsis y el argumento.

Las fuentes de las ideas.

El storyline y el logline. Qué son y en qué se diferencian.
El protagonista y su conflicto.

Sinopsis y argumento.

Tramas, subtramas y tramas secundarias.

La trama principal en la estructura de tres actos.
Subtramas y tramas secundarias.

La antitrama: la narrativa en paralelo y las estructuras no lineales

CONSTRUCCION DEL PERSONAJE:

La investigacion para crear un personaije.
La construccién del personaje.

La psicologia del personaje.

La escena y la secuencia.

La escena: unidad de lugar y tiempo.
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La secuencia: escenas conectadas por una idea.

La historia avanza siempre: los giros de guion..

El orden dramdtico de las secuencias.

El tempo y el ritmo.

Los didlogos.

Los tipos de didlogos segun su expresion y sus caracteristicas.
La funcién de los didlogos.

Requisitos para hacer buenos didlogos.

ACTOS:

Acto primero: El planteamiento

La importancia de un buen principio: el detonante.

Quién es el protagonista, de qué trata la trama y cudl es la situacion.
La cuestidon central: el deseo del protagonista.

Cbémo presentar informacién sin que se note.

Segundo acto: desarrollo

Obstdculos y complicaciones: la confrontacion.

Los puntos de accién.

La sorpresa y el suspense.

Tercer acto: desenlace.

El final sorprendente pero inevitable.

Deus ex machina. Los finales imaginables pero no posibles.

El climayx, la cuenta atrds, la carrera de obstéculos, contrapunto, el
anticlimax.

La resolucion.
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Salida laboral

Al egresar del curso de Direccion Audiovisual, los egresados podrdn trabajar
en cine, publicidad, televisién y redes sociales, ya sea como directores,
guionistas o creadores de contenido. Estardn capacitados para
desempenarse en productoras, empresas o como emprendedores,
gestionando la imagen digital y desarrollando proyectos audiovisuales
para campanas publicitarias, marketing o entretenimiento. La formacién
también los prepara para liderar proyectos propios, combinando

creatividad y técnica para destacar en la industria audiovisual.
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PODES VIVIR DE LO QUE TE GUSTA

CARNE

ESCUELA DE ARTE
Y CREATIVIDAD

www.escuelacarne.com
hola@escuelacarne
+598 95 974 549



